Scan & Raster Tutorial fir PhotoShop

Wir haben dieses Scan & Raster Tutorial zusammengestellt, dasihr als PDF auf dem PC speichern oder ausdrucken kénnt, um es euch
nach Bedarf immer wieder anzusehen.

Fangen wir ganz von vorne an: beim scannen. Wieihr hier seht, haben wir in Photoshop tber den Mentbefehl
,Datei -> Importieren*
den Scanner angewahlt, woraufhin sich das Scannerfenster getffnet hat.
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Hier kénnen wir nun den Scanner einstellen (euer Scannerfenster kdnnte von diesem ein wenig abweichen, dasist von Scanner zu
Scanner verschieden).

Fur den optimalen Scan, eines mit Tusche oder schwarzem Fineliner nachgezogenen Bildes, stellen wir den Scanner auf
»SchwarzweiR*,

Hier miissen wir aufpassen, dass wir hochaufldsend scannen, da Schwarzweil3 in niedrigen Auflésungen nicht fir den Druck geeignet
ist.

Also stellen wir die Auflésung auf 1200dpi. (oder 2400, je nach dem wie lange ihr warten wollt, aber keinesfalls weniger als 1200,
auch wenn ihr auf einem grofReren Format zeichnet und es spéater verkleinert!)

z% Shim ”'ILE_'-:E sCanner | = | i:! !-/\/JI
— Scaneinstellungen - T 5 5 - = = > =
—"-.-"u:urlagescannenzum.-"als... | .L'l||_|I_||_|||_||_||_I|_|u|_||_||_I|_|||_||_||_|I_|E|_||_||_|I_|||_||_||_||_IE|_||_||_||I|||||||||I|||||||||

& Test bearbeiten (OCR)

.'.3'. Faxen, ablegen oder kopieren

.'% SchwarzMw/eild S5Foto

a Farbdak. - hohere Geschwindigkeit
ﬁ Farbdok. - bessere Cualitat

9 Benutzerdefiniert. ..

=

™
|||||||||||||||||||

o

S

[5a]

Speichern unter... LoEhen l

-~ Scankonfiguration

mi

Modus: | Q@ schwarzwei ~| ?‘
Aufigs.: [1200 DY | J1200 E
Grobe:  |Benutzerdefinier Sl | [k
5,50 @e 3‘

Enwsitert... J I Autom. zuschneiden E

Elllllll

Bildgrafe: 17.1 MB [10654.8 MB frei]

2

Beendenl Scannenl Worschau Hilfe !

Warum das Ganze in Schwarzweil3 und nicht in Graustufen?

Naturlich wére es moglich, die Seite auch in Graustufen zu scannen, alerdings nimmt der Scanner dann auch Bleistiftlinien und evtl.
Radiergummischlieren auf, dieihr sicher nicht in eurem Bild haben wollt. Auch der Hintergrund wird gréulich, und nicht rein weil3,
wie es beim Schwarzwei3-Scan der Fall ist.

Solltet ihr allerdings mit zu feinen Strichen arbeiten, die der Scanner in schwarzweil3 nicht erkennt, ist es ratsam in Graustufen zu
scannen und die Seite hinterher zu sdubern. Testet es einfach.

Allerdings ist das weitere Verfahren dann auch ein véllig anderes. Dazu an anderer Stelle mehr, beschranken wir uns vorerst
nur auf SchwarzweiR.



Das eingescannte Bild ist nun mit ,, Bitmap* bezeichnet.
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Als erstes speichern wir nun das Bild erstmal ab, bevor wir irgendetwas damit machen. Esist immer besser, wenn man sémtliche
Arbeitsschritte (auch das Lineart) einmal extra gespeichert hat. Auf diese Weise muss nicht noch einmal ganz von vorne begonnen

werden, wenn sich im Laufe der Bearbeitung Fehler einschleichen.

Das Lineart lassen wir also unverandert und speichern esim Bitmapmodus als TIFF ab.
Normalerweise wéren TIFF-Dateien schrecklich grol3, aber es gibt einen ganz einfachen Trick, die Gréfe zu verringern, ohne an

Qualitét zu verlieren.

Wenn wir bei ,, Speichern unter” as Tiff speichern wollen und OK driicken, erscheint noch mal ein kleines Fenster. In diesem Fenster
fragt Photoshop, ob wir es als IBM-PC oder Macintosh Version speichern wollt. Standardméfiig wird hier ein Hékchen bel IBM-PC

sein, aber dasist nicht weiter relevant.
Viel interessanter ist die Option darunter, die man mit einem Hakchen anwéhlen kann.

»LZW-Komprimierung*
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Bitte einmal das Hakchen in dieses Kastchen klicken und dann OK driicken.
Wir haben jetzt eine Datel, die normalerweise 10MB gehabt hétte, auf 1IMB reduziert, ohne an Qualitat einzubiil3en.
Jetzt wandeln wir unser Lineart vom Bitmap-Modus in Graustufen um.
,,Bild -> Modus -> Graustufen*
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Warum jetzt doch Graustufen? Weil wir sonst nicht mit Ebenen arbeiten kénnen, und die bendtigen wir fur das Arbeiten mit Raster.
Allerdings verandert das nachtrégliche Umstellen nichts an der Farbigkeit des Bildes, wie es das Scannen in Graumodus getan hétte
(Siehe das Beispiel mit graulichem statt weif3em Hintergrund vom Anfang. Der Hintergrund ist jajetzt rein-weil3, und kann durch die

Umstellung nicht mehr grau werden).

Dieses Graustufenbild speichern wir jetzt als PSD-Datei ab, damit wir spéter nicht aus Versehen das Bitmap-Tiff Uberspeichern.

WICHTIG!

Solltet ihr eure Mangaseiten grof3er zeichnen, asihr sie hinterher braucht (in der Regel wird auf A4 gezeichnet, und auf das vom
Verlag verlangte Format verkleinert), muisst ihr sie immer verkleinern, BEVOR ihr mit dem rastern beginnt.
Verkleinert man schwarzwei(3-Raster im Nachhinein gibt das den so genannten Moire-Effekt, der sich als hassliches Karomuster auf

euren Bildern zeigt.



Jetzt geht es an die eigentliche Arbeit. Als erstes erstellen wir eine neue Ebene Uber der Hintergrundebene und stellen diese auf
»Multiplizieren®.

Multiplizieren erlaubt uns, auf den Ebenen Uber dem Hintergrund zu arbeiten, ohne dass wir dabei das Lineart Giberdecken und es
somit nicht mehr zu sehen ist. Es gibt auch andere Mdglichkeiten denselben Effekt zu erzielen, aber die Einstellung auf Multiplizieren
zu andern, ist die Einfachste.
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Auf dieser Ebene kdnnen wir nun unbegrenzt mit allen Grautonen arbeiten. Ob freihéndig oder mit Auswahlwerkzeugen, Verlaufe,
aufhellen oder abdunkeln — alles ist mdglich.
Nur darf man nie vergessen, auf den Ebenen tiber der Hintergrundebene zu arbeiten und niemals darauf.
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Wenn wir damit fertig sind, das Bild mit Grauténen auszuftillen und mit unserer Arbeit zufrieden sind, speichern wir es zur Sicherheit
noch mal mit allen Ebenen als Photoshop-Datei ab.

Jetzt reduzieren wir alles auf die Hintergrundebene, bevor wir mit dem eigentlichen Rastern beginnen.
Uber ,,Bild -> Modus -> Bitmap...* 6ffnen wir ein kleines Optionsfenster, in dem wir die gleiche dpi-Zahl eingeben, mit der wir am
Anfang gescannt haben (1200 oder 2400 dpi).
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Dann wahlen wir unten im Dropdown-Menu ,, Rastereinstellung...” aus.
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Nun 6ffnet sich ein weiteres Fenster, in welchem wir wieder Einstellungen vornehmen miissen.

Die Rasterweite gibt hierbel an, wie weit die einzelnen Punkte voneinander entfernt sind. Je kleiner die Zahl, desto weiter sind sie
voneinander entfernt und desto grober ist das Raster.

Wir stellen die Rasterweite auf 60 ein. Damit haben wir ein schon feines, fir den Druck geeignetes Raster.

Die Rasterwinkelung gibt den Grad der Rasterung an. Diese stellen wir auf 45 Grad, wie es auch fiir normale Rasterfolie tblich ist.

Als letztes stellen wir die Form mit dem Dropdown-Meni ein. Raster sind normal erweise kleine Punkte, also wahlen wir ,,Punkt®.
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Wenn wir nun auf OK klicken, wandelt uns Photoshop all unsere Grauflachen in schwarzwel 3e Raster um.
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Nun ist die gerasterte Seite fertig. Gespeichert wird diese wieder als TIFF mit LZW-Komprimierung.




